Nazwa przedmiotu
PROJEKTOWANIE PRODUKTU
Product Design

Kierunek: Kod przedmiotu:

Inzynieria Materialowa IM.G.D3.5
Materials Engineering

Rodzaj przedmiotu: Poziom studiow: forma studiow: Rok: IV

Specjalnosciowy studia | stopnia studia stacjonarne | Semestr: VII

Materialy i handel

Rodzaj zajec: Liczba godzin/tydzien: Liczba punktow:

Projekt 1proj. 2ECTS

PRZEWODNIK PO PRZEDMIOCIE
| KARTA PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl1. Zapoznanie z podstawowymi czynnikami decydujacymi o wyborze i wprowadzeniu nowego produktu na
rynek.

C2. Funkcjonowaniu produktu na rynku.

C3. Wykorzystanie wspotczesnych narzgdzi metod i oprogramowania do projektowania produktu.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCJI

1. Znajomo$¢ podstawowych elementéw z dziedziny zarzadzania produkcja
2. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie,

3. Umigjetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wlasnych dziatan.

4

Obstluga komputera

EFEKTY KSZTALCENIA
EK 1 — zna strukture i pojecie produktu

EK 2 — zna tendencje i kierunki rozwoju projektowania produktu

EK 3 - potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczna do wykonania zadania,

EK 4 — potrafi dokona¢ analizy rynku

TRESCI PROGRAMOWE

. . Liczba
Forma zaje¢ — projekt godzin
Proj.1-3- Okreslenie i wybor produktu do projektowania na podstawie analizy rynku. 3
Proj.4-6 Poréwnanie dostepnych na rynku produktow za pomoca punktowego modelu oceny. 3
Proj. 7-9 Opis procesu opracowania nowego produktu. 3
Proj.10-12 Opracowanie koncepcji i okreslenie funkcji opakowania projektowanego produktu. 3
Proj.13-15 Propozycja wprowadzenia nowego produktu na rynek. 3

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — sprzet audiowizualny

2. — ¢wiczenia audytoryjne- podreczniki, skrypty
3. —tablice tematyczne

4. — filmy instruktazowe, przykladowe

5. —folie oraz rzutnik

6. — wydruki przypadkow




SPOSOBY OCENY (F-FORMUJACA, P—-PODSUMOWUJACA)

F1. — ocena przygotowania do ¢wiczen

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajgé

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow oraz ich realizacji— zaliczenie na ocen¢™

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

DLA PRZEDMIOTU

Godziny kontaktowe z prowadzacym 15 proj,
Zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg 15h
Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 0h
Wykonanie dodatkowych ¢wiczen laboratoryjnych 15h
(czas poza zajeciami laboratoryjnymi)

Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 30h
Suma > 75h
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2 ECTS

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

1. J. Jabtonski, Ergonomia produktu. ergonomiczne zasady projektowania produktéw, Wydawnictwo

Politechniki Poznanskiej, Poznan 2006.

AutoCAD - podregcznik uzytkownika

o~ wn

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

I. Durlik: Strategia i projektowanie systemow produkcyjnych. AW Placet. Gdansk 1996.

S. Uss, Excel 2000 PL, Komputerowa Oficyna Wydawnicza ,,Help”, Warszawa, 1999
T. Gluszkowski, Arkusze kalkulacyjne, Wydawnictwo Broker, £.6dz, 1993.

dr inz. Cezary Kolmasiak e — mail: kolma@wip.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW KSZTAECENIA

Odniesienie danego efektu

Efekt
ksztalcenia

do efektow zdefiniowanych
dla kierunku
Zarzadzanie i inzynieria
produkcji

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb
oceny

EK1

K_W12,
K_W29

C1

Proj. 1-6

F1

EK2

K_W12,
K_W13,
K_W20

c2

Proj. 10-15,
Proj. 4-12

1,4

F1

EKS3

K_W16,
K_W20,
K_W25,
K_U1,
K_U14
K_KO05

C3

Proj. 1-15,

4,5

F1,F3

EK4

K_W?20,
K_W29,
K_U9

C1

Proj. 1,

1,5

F2, F3







II. FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Na ocene¢ 2

Na ocene¢ 3

Na ocene4

Na ocen¢ 5

Efekt 1
Student zna strukture i
pojecie produktu

Student nie opanowat
podstawowej wiedzy z
zakresu struktury i
pojecia produktu

Student czg¢$ciowo
opanowat wiedzg¢ z
zakresu struktury i
pojecia produktu

Student opanowat
wiedzg¢ z zakresu
struktury i pojgcia
produktu

Student bardzo dobrze
opanowat wiedzg¢ z
zakresu struktury i
pojecia produktu ,
samodzielnie zdobywa
1 poszerza wiedz¢
wykorzystujac réozne
zrodta

Efekt 2
Student zna tendencje i

kierunki rozwoju

projektowania produktu

Student nie zna
tendencji i kierunkéw
rozwoju projektowania
produktu

Student nie potrafi
wykorzysta¢ zdobytej
wiedzy, zadania
wynikajace z realizacji
¢wiczen wykonuje z

Student poprawnie
wykorzystuje wiedzg
oraz samodzielnie
rozwiazuje problemy
wynikajace w trakcie

Student potrafi dokonaé
wyboru dla stworzenia
prezentacji,

potrafi dokona¢ oceny
oraz uzasadni¢ trafno$¢

teoretyczng do
wykonania zadania

wykonania zadania

wynikajace z realizacji
¢wiczenia wykonuje z
pomoca prowadzacego

rozwigzuje problemy
wynikajace w trakcie
realizacji ¢wiczen

pomocg prowadzacego |realizacji ¢wiczen przyjetych zatozen
Efekt 3 Student nie Student nie potrafi Student poprawnie Student potrafi
Student potrafi wykorzysta¢ wiedze wykorzysta¢ zdobytej |wykorzystuje wiedz¢  [samodzielnie
wykorzysta¢ wiedzg teoretyczng do wiedzy, zadania oraz samodzielnie zaprojektowac

prezentacje, uzywa
poprawnie schematow i
przejsé potrafi dokonaé
oceny oraz uzasadnic¢
trafno$¢ przyjetych
zalozen

Efekt 4
Student potrafi dokonaé

analizy rynku

Student nie potrafi
dokona¢ analizy rynku

Student potrafi
czesciowo dokonaé
analizy rynku

Student potrafi dokonaé
analizy rynku

Student potrafi dokonaé
analizy rynku,
samodzielnie potrafi
wykona¢ zadania
dotyczace procesow

pracy

I11. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentow kierunku Inzynieria Materialowa wraz z:
- programem studiow,
- instrukcjami do ¢wiczen laboratoryjnych,
- harmonogramem odbywania zajgc¢

sg dostepne na stronie internetowej WIPITM.




